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Abstract &nbsp; The purpose of this study reveals the level of need for interactive media to text
editting containing ICT-based character values in Indonesian general lecture; designing and
determining the effectiveness of interactive media to edit text containing ICT-based character
values in general Indonesian general lecture. The research approach used is research and
development (R &amp; D). The results of this study are as follows. Characteristics of interactive
media text editing containing ICT-based character values in Indonesian general lecture which
corresponds to the needs of lecturers and students include a reference used for the
development of interactive media text editing. The average score of lecturer appraisal was
88.75% and the average score of the students' appraisal was 87.5%. Keyword: interactive
media, text editing, character values, ICT, Indonesian. &nbsp; Abstrak &nbsp; Tujuan penelitian
ini mengungkap tingkat kebutuhan mengenai media interaktif menyunting karangan bermuatan
nilai-nilai karakter berbasis TIK pada mata kuliah umum bahasa Indonesia; merancang dan
menentukan keefektifan media interaktif menyunting karangan bermuatan nilai-nilai karakter
berbasis TIK pada mata kuliah umum bahasa Indonesia. Pendekatan penelitian yang digunakan
dalam penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan atau research and development (R
&amp; D). Hasil penelitian ini adalah sebagai berikut. Karakteristik media interaktif menyunting
karangan bermuatan nilai-nilai karakter berbasis TIK pada mata kuliah umum bahasa Indonesia
yang sesuai dengan kebutuhan dosen dan mahasiswa meliputi acuan yang digunakan untuk
pengembangan media interaktif menyunting karangan. Skor rata-rata penilaian dosen sebesar
88,75% dan skor rata-rata penilaian mahasiswa sebesar 87,5%. &nbsp; Kata kunci: media
interaktif, menyunting karangan, nilai karakter, TIK, bahasa Indonesia
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