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Geometri menjadi salah satu cabang ilmu matematika yang cukup sulit untuk dipahami siswa.
Salah satu penyebabnya adalah rendahnya kemampuan spasial yang disebabkan oleh proses
pembelajaran yang menoton sehingga rendahnya motivasi belajar siswa. Inovasi model
pembelajaran Problem Based E-Learning berbantuan Assemblr berbasis Javanese Culture

Abstract Augmented Reality (PBeL-AR) sebagai salah satu alternatif untuk meningkatkan motivasi
belajar siswa sehingga mampu mengembangkan kemampuan spasial. Motivasi belajar
berpengaruh terhadap pengembangan kemampuan spasial siswa. Model PBeL-AR membantu
dalam mevisualisasi obyek bangun ruang sehingga mendorong siswa untuk tertarik
mempelajari materi bangun ruang yang terlihat konkrit.
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