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Abstract
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Video-game merupakan sebuah teknologi multimedia yang didalamnya mengedepankan unsur
hiburan dan memberikan interaksi dengan penggunanya atau biasa disebut dengan pemain.
Tujuan dari penelitian ini adalah menerapkan metode pengembangan Arnold
HendrickACAEA™s Game Development Life Cycle dalam pembuatan video game bergenre
puzzle-RPG yang bernama EnigmaA¢AEA™s Dungeon. Game ini merupakan sebuah game
bertipe Top-Down RPG dengan genre adventure dan puzzle. Pada setiap area diharuskan
untuk memecahkan beberapa puzzle agar bisa melanjutkan ke area selanjutnya. Selain puzzle,
player juga harus berhati-hati terhadap jebakan dan monster pada setiap areanya, dan
mencegah kematian karakter. Dengan adanya puzzle di dalam game ini, pemain dapat
mengasah otaknya untuk mencari cara untuk menyelesaikan teka-teki pada setiap areanya.
Hasil dari penguijian black box testing menyatakan aplikasi telah dibangun sesuai dengan yang
diharapkan. Hasil pengujian compatibility testing menyatakan aplikasi dapat berjalan baik di
system operasi Windows 7, Windows 8, dan Windows 10, sedangkan hasil user acceptance
test, rata-rata persentase nilai setiap pertanyaan mencapai angka 96,75% dengan kategori
A¢A€AceSangat BaikACAEAs.
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