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Abstract

Abstract: Computational thinking (CT) basically defines the abstract accurately and covers
various kinds of skills in understanding problems and determining appropriate solutions according
to the rules of computing in computer science. Understanding the terminology of accuracy is used
in computer science fundamentally to understand problems and find solutions that are built from
these problems in a logical, structured, and systematic manner. Junior high school 1 Kalimanah is
a school with a good ranking in the district because almost every year it always ranks in the top
ten on the achievement index of its graduates. The condition of the students of Junior high school
1 Kalimanah is very diverse in economic background, some come from families of employees,
farmers, laborers, or others. With a variety of existing economic backgrounds, the issue of
ownership of computer equipment is also very limited, not all have computers/or mobile
devices/smartphones. The method of application in service activities is carried out by exploration
by asking questions, then elaborating and confirming by asking questions. The activity plan is
carried out by providing programming learning at the intermediate level to provide motivation to
learn logically and systematically so that computational computer-based learning is expected to
provide a learning experience for students, especially computer programming experience,
bridging the school in selecting outstanding students in the programming field. computer.Ã‚Â  Ã‚Â 
Ã‚Â  Ã‚Â  Ã‚Â Ã‚Â Keywords: computational thinking; functionality; Computer science; logical;
systematicÃ‚Â Abstrak: Kajian ilmu dalam ilmu komputer adalah mengindentifikasi dengan akurat
definisi, prosedure dan fungsionalitas. Pemahaman terminologi keakuratan digunakan dalam ilmu
komputer secara mendasar untuk memahami masalah dan menemukan solusi yang dibangun
dari masalah tersebut secara logis, terstruktus dan sistematis. Computational thinking (CT) pada
dasarnya mendefinisikan abstrak secara tepat dan mengkover berbagai macam ketrampilan-
ketrampilan dalam memahami masalah dan menentukan solusi yang tepat sesuai dengan kaidah
komputasi dalam ilmu komputer. SMPN 1 Kalimanah merupakan sekolah dengan peringkat baik
di wilayah kabupaten karena hampir setiap tahun selalu menempati rangking sepuluh besar pada
indeks prestasi lulusannya. Kondisi siswa SMP N 1 Kalimanah sangatÃ‚Â  beragam latar
belakang ekonomi, ada yang berasal dari keluarga pegawai, petani, buruh atau yang lainnya.
Dengan beragam latar ekonomi yang ada, maka dalam masalah kepemilikan perangkat komputer
juga sangat terbatas tidak semua memiliki komputer/atau perangkat mobile/smartphone. Metode
penerapan dalam kegiatan pengabdian dilakukan dengan eksplorasi dengan memberikan
pertanyaaanÃ‚Â  kemudian elaborasi dan konfirmasi yakni memberi pertanyaan-pertanyaan.
Kegiatan dilakukan dengan memberikan pembelajaran pemrograman pada level tingkat
menengah untuk memberi motivasi belajar secara logis dan sistematis, sehingga dengan
pembelajaran berbasis komputer secara komputasi diharapkan memberi pengalaman belajar
bagi siswa khususnya pengalaman pemrograman komputer, menjembatani pihak sekolah dalam
menyeleksi siswa-siswa berprestasi dalam bidang pemrograman komputer.Kata kunci:
computational thinking; fungsionalitas; ilmu komputer; logis; sistematisÃ‚Â 
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