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Terdapat masalah dalam penyampaian materi pelajaran pada siswa sekolah dasar, seperti
pada materi pengenalan hewan, yaitu kebosanan anak dalam belajar serta kesulitan dalam
memahami materi pembelajaran yang diberikan karena kurangnya media pembelajaran. Game
edukasi ini bertujuan untuk dapat mengatasi masalah pembelajaran dalam meningkatkan minat
belajar, membantu perkembangan kecerdasan dan meningkatkan kemampuan anak dalam
peroses belajar siswa sekolah dasar pada materi pengenalan hewan berdasarkan habitatnya.
Game edukasi ini dibuat dengan menggunakan metode Multimedia Development Life Cycle
(MDLC) yang terdiri dari 6 tahap, yaitu concept, design, material collecting, assembly, testing
dan distribution. Dari hasil implementasi, game edukasi yang dibangun memiliki beberapa fitur,
seperti : materi, bermain, dan kuis. Berdasarkan hasil pengujian blackbox, semua fitur sudah
berjalan sesuai dengan yang diharapkan, sedangkan berdasarkan user acceptance test, nilai
rata-rata persepsi user terhadap game edukasi yang dibangun bernilai 80% dan berada di
indikator kategori baik.
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